
Programm:

11:00 Uhr
  
13:00 Uhr
und
15:00 Uhr          

von
11:00 Uhr
bis
18:00 Uhr

Auf Kinder warten knifflige Rätsel 
an jeder Stele der Erlebniswege 
und Frubis Fliegenjagd.

Tourist-Information Waldkirch
Marktplatz 1-5, 79183 Waldkirch

Tel.: 07681 / 19433
touristinformation@stadt-waldkirch.de
www.stadt-waldkirch.de

Kontakt:

Genusswege Buchholz

Wein- und Genussstände 
Führungen & Kinderspaß

ERÖFFNUNG
Sonntag, 10 Mai 2026 
11:00 bis 18:00 Uhr
Ortsmitte Buchholz

Eröffnung in der Ortsmitte     
  
Genussführung mit Sommelier 
und Weinerlebnisführerin Andrea 
Engler (Unkostenbeitrag 5€ > vor 
Ort bar zu entrichten; Treffpunkt 
jeweils in der Ortsmitte; Dauer ca. 
1,25 h)  
               
Wein- und Genussstände entlang 
des Wegs: Herzhaftes, Kuchen, Erd-
beerbäble, Bowle, Kaltgetränke...



Legende:

Ortsmitte
• Eröffnung
• Startpunkt
 der Wege
• Treffpunkt 
 Führung

bis
Stationen mit:

• Essen/Getränken
• Toiletten

Bahnhof
Parkplatz
Spielplatz

Tourdaten:

Weingenussweg 
Länge: 5,4 km
Dauer: 90 min

Obstgenussweg 
Länge: 5,0 km
Dauer: 90 min
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Die Eidechse Frubi begleitet die Kinder entlang 
beider Genusswege und hält zwei spannende 
Aufgaben bereit: Bei Frubis Genussquiz gibt es 
an jeder Station ein kniffliges Rätsel. Die Lösung 
steht immer direkt auf der Tafel oder ist in der 
Umgebung zu finden. 
Frubis Fliegenjagd ist eine spannende Schnitzel-
jagd auf der Suche nach der kleinen blauen Fliege! 
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Trage die Buchstaben der Plaketten in den Lö-
sungssatz des Weges, den du gerade wanderst, 
ein. Die Zahlen bei den Lücken (1/2, 2/3, …) zei-
gen dir, zwischen welchen Stationen die jeweils 
passende Plakette zu finden ist. Wenn du den 
Satz erraten hast, gehe zu einem der Genussstän-
de, zeige die Lösung vor, und erhalte eine kleine 
Überraschung!


